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Otto-Brenner-Schule

Thema der Aufgabe:
Part 07 (Logger)

Aufgabenbeschreibung:

Implementieren Sie ein kleines Programm, das folgende Variablen deklariert und initialisiert:
1. int i = 21;
2. float f = 34.121;
3. string str = “Halli Hallo!“;

Weiterhin soll das Programm mittels des Logger-Moduls die Variablen entsprechend formatiert auf dem
Monitor ausgeben (!in den []-Klammern gehdoren die entsprechenden Werte!):

1. Variable i=[Wert in dec] und [Wert in hex]
2. Variable f=[Wert auf 2 Nachkommastellen gerundet]
3. Variable str=[String]

Eingabe:
Ausgabe:
Beispiel:
- Siehe Eingabe/Ausgabe!
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