bbs|e 1. Aufgabenbeschreibung Seite 1 von 1

Otto-Brenner-Schule

Thema der Aufgabe:

Part 06 (Ncurses)

Aufgabenbeschreibung:

Implementieren Sie ein kleines Programm, mit dem ein Ncurses-Fenster auf dem Bildschirm erzeugt wird,
das eine beliebige GréRe und Position hat. Schreiben Sie an beliebigen Stellen im Fenster das Zeichen
‘$’. Lesen Sie alle Zeichen im Fenster und zahlen Sie die gefundenen ‘$'-Zeichen. Diese miissen mit den
vorher geschriebenen Zeichen tbereinstimmen. Ist das der Fall, ist die Aufgabe erfillt!

Eingabe:
Ausgabe:
Beispiel:
- Siehe Eingabe/Ausgabe!
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