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Thema der Aufgabe:
Part 04 (ASCII)

Aufgabenbeschreibung:

implementiert werden.

Implementieren Sie ein Ncurses-Fenster mit beliebiger Gré3e und Position. Schreiben Sie in das Fenster
alle sichtbaren ASCII-Zeichen. Achten Sie darauf, dass das Fenster entsprechend grof3 ist, um alle
Zeichen darstellen zu kdnnen. Das Fenster und die ASCII-Zeichen sollen mittels einer Funktion

Eingabe:
Ausgabe:
Beispiel:
- Siehe Eingabe/Ausgabe!
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