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Ausgangssituation:

Sie mdchten innerhalb eines Programms ein anderes Programm aufrufen. Das aufrufende

Programm soll seine Tatigkeit stoppen und 1s -1 aufrufen. Das Programm 1s mit dem

Ubergabeparameter -1 listet das aktuelle Verzeichnis und beendet sich von selbst. Da-

nach soll das aufrufende Programm seine Tatigkeit fortfihren.

Aufgaben:

1.

o gk N

Schreiben Sie ein Programm in C, dass die oben aufgeflhrten Bedingungen reali-
siert.

Nutzen Sie die system-Funktion.

Nutzen Sie die exec-Funktion.

Werten Sie in beiden Fallen den Rickgabewert aus.

Beschreiben Sie die Unterschiede der beiden Funktionen.

Erlautern Sie, wie Sie das gleiche Verhalten des Programmablaufs wie bei der sys-

tem-Funktion programmieren kdnnen.

Informationen fiir den Einstieg:

Galileo Computing, Linux, das umfassende Handbuch
Betriebssystem-Skript
Events, system (), execl ()
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